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СКАЗОЧНЫЙ КАМЕНЬ НА ПЕРЕКРЕСТКЕ ДОРОГ: СЕМАНТИКА И СИМВОЛИКА








А на росстанях – камень бел-горюч,









Льётся свет небес из-за черных туч.









Три пути лежат на три стороны.









И кричат-кружат черны вороны.









Русь могучая, Изначальная!









О тебе моя величальная!

                                                                                                  Русская народная песня «Величальная»

В качестве второго эпиграфа к своей работе мы взяли слова А.С.Пушкина: «Сказка – ложь, да в ней намёк – добрым молодцам урок». Это, на первый взгляд, банальное и всем нам с детства хорошо известное – как и сами сказки – высказывание хорошо соотносится с темой данной работы, поскольку в ней мы собираемся, во-первых, опровергнуть, что «сказка – ложь» (сказки, скорее, являются закодированной информацией об исторических процессах и воззрениях древних людей на окружающий мир и на самих себя); во-вторых, подтвердить, что сказка, действительно, содержит «добрым молодцам урок» - определенные советы, касающиеся нравственного поведения, этических норм и жизненных ценностей.

Исследователи обычно обращают внимание только на одну из сторон сказки, рассматривая ее или как трансформированный миф, или как специально придуманный народом для воспитания детей поучительно-дидактический свод моральных правил и норм, а иногда и просто как развлекательное произведение, единственная цель которого – занять ребенка. При этом почти никто не обращает внимания на то, что для сказки характерны все эти, и многие другие, функции.

Одним из наиболее ярких примеров такого слияния функций и целей являются, на наш взгляд, сказки с мотивом камня с надписями на развилке дорог. Напомним сюжетную модель этих сказок: герой отправляется в дорогу (чаще всего, выполняя тяжелое поручение царя-батюшки), подъезджает к перекрестку и видит камень (варианты  - столб, дуб), на котором написано: «Первая дорога для коня сытна, а самому голодна, вторая – не быть самому живому, а третья – коню голодна, а самому сытна». Второй вариант: «Вправо идти – молодец будет сыт, а конь голоден; налево идти – молодец будет голоден, а конь сыт, прямо идти – живому не быть». Обратимся к объяснению семантики данного мотива в народных сказках.


Камень на распутье является как бы путеводным указателем перемещения в пространстве. Но только ли движение в пространстве имеется в виду? Нет, нам кажется, что здесь важнее – движение  во времени, а не в пространстве. Таким образом, направления от камня – течение времени. Три дороги – три возможные варианты будущего, три возможные развития сценария и три гипотетические судьбы героя. Дорога, им избранная, - развертывание его судьбы. Две оставшиеся дороги – неосуществившиеся вероятности. При этом для героя иногда остается возможность возвращения к перекрестку, чтобы обыграть все по-другому. Чем же удивительна семантика росстани дорог и камня на ней?

Перекресток  дорог – переломный этап жизни, когда выбор правильного пути определяет судьбу героя. От того, какой жизненный путь он изберет, зависит развитие его личности. Тут герою сразу сообщается о том, к чему может привести каждая из дорог, что случается с человеком на каждом из возможных жизненных путей. Герой, таким образом, осуществляет во всем осмысленный выбор. Из этого следует, что камень на перекрёстке дорог – символ судьбы. Или даже – символ отсутствия предопределенности,  фатальности, знак того, что судьба человека зависит от него самого. И хотя все три пути, предложенные камнем, тяжкие, но, видимо, в сказочной идеологии предусматривается, что только такими и могут быть жизненные пути настоящего Героя.


Теперь еще раз напомним, что согласно сказочному тезису эти пути определяются следующим образом:


Одна дорога ведет к утрате героем материальных ценностей, имущества (под определениями «дорога самому голодна», «молодец будет голоден», безусловно, имеется в виду потеря именно имущества).


Вторая дорога ведет к смерти коня героя.


Третья – к смерти самого героя.


Что выберет герой, что произойдет с ним после его выбора и какие жизненные перипетии повлечет это за собой?

Первая дорога – отказ от материальных ценностей, благосостояния, богатства. Путем простого логического приема – если один из трех тезисов отрицается, истинными остаются два оставшихся – определяем, что этот жизненный путь означает обращение к духовному, духовным ценностям и почему-то… меньший риск для жизни. Это, возможно, путь аскета! Действительно, если в Индии существовал (да и сейчас существует) институт йогов-аскетов, занимавшихся совершенствованием духа и тела при полном отказе от материальных ценностей, то такой институт мог быть и у наших предков славян. Ведь сказки, скорее всего, генетически восходят еще ко времени индоевропейского единства. Причем герой никогда не избирает этот путь. Видимо, потому, что это путь жреца, волхва, а не воина, каким, скорее всего, является герой в данном типе сказок.


Вторая дорога. С ней, на первый взгляд, возникают трудности: 1. Конь ведь тоже, кажется, материальная ценность, имущество – почему же утрата его выделяется в отдельный путь? 2. Почему вообще лишение коня –  не такая уж страшная вещь – приравнивается к утрате всего имущества и даже к смерти? Герой в сказках – царевич и по своему материальному положению в состоянии приобрести себе нового коня.

Мы попытаемся это выяснить, используя концепцию, высказанную нами в прежних наших работах, посвященных образам коней. Мы высказывали соображение, что конь в сказках символизирует душу Героя (тут слово «Герой» необходимо понимать не как персонажа сказки, а как человека, способного на необычные поступки, отмеченные высоким пафосом). Конь воплощает героический дух, душу человека со сверхъестественными качествами и возможностями, супервоина и носителя высших нравственных и культурных ценностей – Героя, как его понимало мифологическое и сказочное мышление, Героя как архетип. Отсюда следует, что вторая дорога, предусматривающая смерть коня,  влечет за собою утрату духовных качеств Героем, деградацию его личности, лишение героичности и иных высоких черт характера. Выбор  этой дороги означает приоритет для героя благосостояния, материальных ценностей и страх рисковать своей жизнью. Духовные ценности и героический дух так и теряются – из-за трусости и жадности. Значит, в этом мотиве заключена воспитательная, дидактическая функция: тут утверждается то, что должен ценить настоящий воин и указывается на качества, от которых ему необходимо избавляться, – от боязни и стяжательства. Герой становится носителем духовных качеств, полностью соответствующих самому понятию «Герой».

Правда, в сказках данный образ дороги может выглядеть и иначе, иметь иную потаенную семантику. Вообще-то герой в различных волшебных сказках выбирает одну из двух дорог – или вторую, или третью, на которой он может лишиться жизни, но никогда не первую. Выбор дороги зависит от того, является ли персонаж уже действительным Героем, или только должен стать им в будущем. Если ему предстоит стать Героем, то он выбирает вторую дорогу – с потерей коня. Такой выбор означает отказ от прежних ценностей и своего прежнего статуса. Тут персонаж может стать новой личностью – героической. Именно на этом пути он становится Героем, если еще не является им. Он обычно начинает ездить на сером волке (который, кстати, и съел его коня), а после – с помощью волка – получает нового коня, уже волшебного – это значит новую героическую душу. Как видим, в сказках прослеживается типичная модель инициации: утрата прежней личности и прохождение испытаний ради обретения новой. Волк здесь – личность персонажа в период инициации. Так что замечания современных шутников, что «для Ивана-царевича тамбовский волк не товарищ, а средство передвижения», можно считать необоснованными. Еще какой товарищ!

Второй вариант сказочных сюжетов с мотивом камня на перекрестке представляет персонажа, который перед тем, как выправиться в дорогу, уже проходит через испытания и приобретает себе нового коня. Это значит, что до момента выбора пути он уже является Героем и потому, если бы он выбрал вторую дорогу, его касалось бы сказанное выше – он бы утратил приобретенные качества и добродетели. Потому в названных вариантах сказок герой никогда не выбирает второй дороги, но всегда третью, ту, где можно потерять жизнь, где он вынужден рисковать собой ради обороны и материальных, и духовных ценностей. Именно это, можно думать, и есть путь настоящего Героя.


Тип сказок с выбором жизненного пути при помощи камня имеет и интересный хронотоп – пространственно-временной континуум. С пространством связаны следующие образы:


Камень в структуре сказки является дорожным указателем движения в пространстве.


Чаще всего дорог в сказках четыре – если учитывать и ту, по которой герой подъехал к камню – это значит, что камень ориентирован по сторонам света.


С представлением о времени связано то, что:


Дороги на самом деле означают течение времени.


В сказках зафиксированы представления о структуре времени: а) в нем существуют такие понятия, как прошлое, настоящее и будущее; б) время – не сплошное, единое русло, в нем есть ответвления вероятностей; в) интересный факт: герой должен выбрать именно одну из трех определенных на камне дорог, но почему-то, как Орфей, не может обернуться и поехать назад той же дорогой, какой он приехал, и решать о направлении своего движения на ином перекрестке. Почему? Если рассматривать путь героя как движение времени, то та дорога, которой он приехал, означает прошлое. Значит, в сказках имеется представление об однонаправленности  течения времени, о невозможности двигаться во времени в обратном направлении и очутиться в своем прошлом (Сравним этот мотив, например, в библейским сюжетом о жене Лота, которая обернулась посмотреть на Содом и Гоморру и превратилась в соляной столб. Дело в том, что ее спутники пошли в будущее, а она пожалела о прошлом – за что и поплатилась).

Подведем итоги. В сказочных сюжетах с мотивом камня на перекрёстке дорог, с одной стороны, содержатся разнообразные сведения о морально-этических нормах и духовных ценностях древних славян, а с другой стороны, эти сюжеты демонстрируют и представления наших предков об окружающем мире, и реальных физических процессах, в том числе – о просторе и времени. Пространство же и время в данных сказочных сюжетах существуют не изолированно, а как единый хронотоп. Потоки времени определяются через понятия пространства; чтобы выбрать свой жизненный путь – своё будущее, - герою нужно избрать направление в пространстве – одну из трех дорог, отмеченных на судьбоносном камне  на перепутье.

